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Con programacion remota
Sistema de alarma vecinal/comunitaria
CON REPETICION
Admite 2000 controles remotos
Muestra numero de control remoto pulsado
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NOTA:
Al instalar el equipo, tener en

Tienta, colocar sellador (tpo
Fastix) en las aristas laterales
de la caja para evitar
filtraciones de agua. Asi mismo

es conveniente NO sellar en la
Loan <l <l
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ATENCION:

Unicamente entrar y/o
agujerear para entrada de
cables por la parte inferior.
Haga los agujeros
ajustados a los cables, si
los agujeros no son bien

anstaros mrips cables
RESPETAR EL
CONEXIONADO SEGUN
LOS COLORES. EL VIVO

= LED

IMPORTANTE:
Utilizar cable
correspondiente
segun la potencia
que desee instalar
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NIVEL 19, Modo de repeticiéon de cédigo

PROG. TODO: (Solo controles programados) Repite el codigo tal como lo recibid, por lo
que el préximo equipo actuara de la misma forma que este (si tienen la misma
programacion).

PROG. PARTE: (Solo controles programados) Repite el codigo recortado, solo transmite
el n° de control, por lo que el préximo equipo solo mostrara el n® de control que accioné
este equipo pero no acciona ninguna salida (ni sirenas, ni luces).

CUALQ. TODO: (Controles programados y no programados) Repite el cédigo tal como lo
recibio, por lo que el proximo equipo actuara de la misma forma que este (si tienen la
misma programacion).

CUALQ. PARTE: (Controles programados y no programados) Repite el codigo recortado,
solo transmite el n° de control, por lo que el préximo equipo solo mostrara el n° de control
que acciono este equipo pero no acciona ninguna salida (ni sirenas, ni luces).

NIVEL 20, Modo de calibracion.

Para ajustes de fabrica.

NIVEL 21, Prog. De controles de Instalador

Con PROG, se selecciona que control se va a ensenar. Con TEACH se entra en
programacion del control de instalador seleccionado. Si se deja TECH presionado se
borra el control. Si se ensefia un control sobre una posicion que ya tenia otro control se
pisa el control anterior.

NIVEL 22, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29. Secciones reservadas.

NIVEL 30, Luz periédica:
Permite programar que la salida de luces haga un destello segun el tiempo programado.

NIVEL 31, Cadena de repeticion:

Permite programar la cantidad de veces que se repite el codigo de un control remoto de
equipo en equipo.

NIVEL 32, Falla de AC:

Permite programar si muestra o no cuando hay falta de 220V “ FAC”.

NIVEL 33, Destello de Led’s:

Permite programar la velocidad a la que destellan los led’s azules..

OPCIONES POR DEFECTO (de fabrica)

«Solo opciones de programacién: Desconectar la linea 220V y bateria, luego alimentar
manteniendo PROG pulsado mientras el display muestra “Pu” (“Power up”) durante 3
Seg., hecho esto todas las opciones programables volveran a las opciones de
fabrica.

«Borrar todos loscontroles: Alimentar manteniendo TEACH pulsado el display mostrara
“Pu” durante 3 Seg. y luego el display mostrara “Er” (“Erase”/ borrar) durante
aproximadamente. 15 Seg. , hecho esto todos los controles quedaran borrados.

Opciones por defecto y borrado de controles: Alimentar con PROG y TEACH

pulsados simultaneamente.
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- Se comienza el aprendizaje “apilado” de controles desde la primera posicion 001 hacia
la ultima 499 6 2000 (segun memoria disponible), o sea un control después del otro.

- Si la posicion 001 ya estuviera ocupada, 001 encenderia fijo.

2) Para ensenar un control en una posicion se debe presionar y soltar TEACH, y
mientras el display muestra tres puntos se debe transmitir con el control que se quiere
ensenar. Al recibir el control el display muestra “rec” y al cortar la transmisién vuelve al
modo Teaching, quedando seleccionada automaticamente la proxima posicion libre.
Mientras esta esperando con los tres puntos en el display si no se recibe ningun control
después de cierto tiempo o si se presiona la tecla TEACH la central deja de mostrar los
tres puntos y vuelve al modo Teaching. Si se intenta ensefiar un control en una posicion
ocupada en lugar de aparecer los tres puntos el display muestra “

OcP”. Para salir de modo Programacion se deben presionar juntas las teclas UP y
DOWN. Si no se realiza ninguna accion la central sale automaticamente del modo Teach
después de cierto tiempo.

- Para borrar controles ubicar la posicién que se desea borrar y pulsar tres veces PROG
(los display comienzan a destellar).

NOTA: Las posiciones vacias destellan y las llenas se ven fijas.

NOTA: Para avanzar o retroceder rapidamente mantener apretado UP o DOWN (
funcion “Auto-repeat”)

NOTA: Las posiciones de memoria 1000 a 1999 se muestran con los 3 puntos de los
displays destellando. Ej.: Si ve el n® 000 y los puntos destellando es el n°® 1000, si ve 999
y los puntos destellando es el n° 1999. La memoria 2000 hace 2 destellos y 000

NOTA: Para salir del modo TECHING, pulsar UP & DOWN simultaneamente.

OPCIONES PROGRAMABLES:

Estas opciones permiten programar el “modo de operacién” del equipo.

NIVEL 1 OPCION 1

|,l]ll

1) Para entrar en programacion pulsar
y mantener 2 Seg. la tecla PROG (el
punto del 2° “display” destellara
lentamente).

- El primer y segundo digito (de

AL

izquierda a derecha) indican el nivel de El punto NIVEL14  OPCION 4
programacion. destella

- El tercer digito indica la opcion dentro lento ,

de ese nivel.

2) Con UP & DOWN se cambiade nivel , A

3) Con PROG se cambia de opcion

dentro del nivel El punto

4) Para salir del modo programacion destella *

pulsar UP & DOWN juntos ) lento



TABLA DE OPCIONES: Lo sombreado son las opciones de fabrica (Por defecto)

NIVEL OPCION 1 OPCION 2 DPCIOM 3 QPCIoN 4 DPCIOM 5 OPCIONM 6
1|BOTOM 1 Sirena Luz Seep Panico silencioso| Sirena+Luz
2|BOTON 2 Sirena Luz Bes Panico silencioso| Sirena+Luz
3|BOTOMN 1 + 2 Sirena Luz B Panico silencioso | Sirena+Luz
4|Tiempao de repuesta de botdn 1 0 Seqg b Seg 2 Seq
5|Tiempo de repuesta de botdn 2 0 Seg Se ] 2 Seg
§|Tiempo de repuesta de botdn 1+2 0 Seq 5 Se 1 Seg 1.5 Seqg 2 Seq
TISIRENA Modo de operacion Seqguidor Flip/Flop F/F Tempo Temponzado
31LUZ Modo de opearacion Seguidor Flip/Flop F/F Tempa Tempenzado =
9)|BEEF Modo de operacicn Seguidor Flip/Flop F/F Tempo Temponzade Led intermitents
10]TIPO DE REPETIDOR A B G O
T ISIRENA + LUZ Modo de operacion Seguidor Flip/Flop F/F Tempo Tempoeonzado
12| Tiempo de sirena temporzada 15 Seg 1 Minuto 3 Minutos 6 Minutos 12 Minutos
13| Tiempo de luz tempenzada 15 Seq 0 Se 1 Minuto 3 Minutas B Minutos 12 Minutas
14| Tiempo de PGM 1 15 Seqg ] Minuto 3 Minutos & Minutos 12 Minutos
15 Duracicn del pulso de repetidor 0.5 Seq 1 Seg 2 Seq 4 Seg =
16] Controles MASTERS 1 2 3 4 5 NINGUNO
17 Cantidad de repeticicnes 1 2 4 MIMGLUIMNA -
18| Tiempo de inhibicidn de control 0 Seg 2 Seqg 3 Seg 4 Seq 5 Seq 6 Seg
191 Mada repetician de codigo Prog cidato Prog s/dato Cualg c/dato Cualg s/dato
20| Moda calibracidn Para entrar pulse PROG Para salir UP v DOWH juntas
21|Controles Programadoras Control 1 Control 2 Contral 3 Control 4
221Sin uso
23]Sin uso
24|Sin uso
25]Sin uso
26]5in uso
27)5in uso
28]Sin uso
29]5in uso
J0jLuz panddica NO 1 min 3 min o min 10 min 30 min
31 Cadena de repetician 1 2 3 4 5 Sin limite
32| Detector de AC Si (e}
d3Destelle de LED 5 azules Lenta Iedia Rapide

NIVELES 1-3, Definicién de los botones de los controles remotos:

En estos niveles se define sobre que salida/s van a actuar los botones del control remoto. El
boton 1 (el inferior), el boton 2 (el superior) 0 1+2 (los dos juntos simultaneamente).
NOTA: 1+2 se comporta como un canal independiente, si se activa con 1+2 se debe

desactivarcon 1+2.

NIVELES 4-6, Definir el timpo de respuesta de los botones 1 -2 y 1 + 2 (juntos):

En estos niveles se define si los botones responden inmediatamente o si se deben pulsar
durante un tiempo para que respondan. NOTA: Que los botones no respondan

inmediatamente puede prevenir alarmas accidentales.

NIVELES 7-9 y 11, Modo de operacién de las salidas:

En estos niveles se define como van a funcionar cada una de las salidas del equipo: Sirena,

Luces, Leds.

Seguidor: Funciona como untimbre, al pulsar activa, al soltar corta.
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Flip-Flop: Funciona como un velador, al pulsar queda activado, al pulsar de nuevo
queda desactivado.

Temporizado con Flip-Flop: Funciona parecido a una luz de pasillo, cuando se
pulsa, queda un tiempo activado y luego corta solo, pero ademas se puede desactivar
manualmente pulsando nuevamente.

Temporizado sin Flip-Flop: Funciona como luz de pasillo al pulsar se activa y se
desactiva unicamente después de un tiempo (No se puede cortar con el control
remoto. NOTA: Este tiempo se ajusta en los niveles 12 a 15.

NOTA DE RESTRICION: Para evitar superposicion de alarmas. Si elijjiera 7y 8 Flip-
Flop, F/F Tempo o temporizado, elija 11 seguidor / Si elijiera 11 Flip-Flop, F/F Tempo o
Temporizado, elija 7 y 8 segquidor.

NIVEL 10, Tipo de repetidor:

En el caso que instale mas de dos centrales muy cerca una de otra, y la sefial de
repeticion de una pueda superponerse con otra, debe programar en las centrales
distinto tipo de repetidor. De esta manera cuando reciban un codigo lo repetiran luego
de un tiempo, segun el tipo de repetidor programado, por lo cual las sefiales no se
transmitiran al mismo tiempo. A: 0,5; B:1; C: 2; D: 4; E:6; F:8 segundos.

NIVELES 12-14, Duracién de disparo para los modos temporizados:
En estos niveles se programa el tiempo que duran las salidas activadas para las
opciones temporizadas (con o sin posibilidad de corte por control remoto). Asi, por
ejemplo, la sirena podria sonar un tiempo y la luz permanecer mas tiempo encendida.
NIVEL 15, Duracién del pulso del repetidor:

NIVEL 16, Controles “Master”:

En caso de optar por el modo temporizado sin corte (Opcion 4 de los niveles 7 a 11)
los controles en general no pueden desactivar la alarma. Pero se pueden habilitar
hasta 5 controles “masters”, estos serian los unicos controles que podrian desactivar
la alarma, aun estando programado el modo temporizado sin corte.

Se puede optar por 1, 2, 3, 4, 5 controles o ninguno. Estos controles se ubicarian en
las primeras posiciones de memoria (Si se desea que todos los controles sean
“masters” elegir opcion flip-flop temporizado).

NIVEL 17, Cantidad de repeticiones:

Cantidad de veces que repite un cédigo recibido.

NIVEL 18, Tiempo de inhibicion del control:

Se utiliza para evitar que reciba un mismo codigo durante un tiempo determinado
(expresado en segundos)

Esta funcion es util para cuando hay dos repetidores muy cerca uno del otro. De esta
manera cuando el primero recibe un codigo, lo re-transmite y se inhibe durante un
tiempo para que cuando el segundo repetidor re-transmita dicho codigo, el primero lo
ignore y no lo re-transmita, ya que si esto sucede, los dos equipos no dejarian de




